1. PYTHON ILE
PROGRAMLAMANIN
TEMELLERI




Kazanimlar

Bu bolimde;

Yazilim gelistirme sureci konusunda bilgi sahibi
olacak,

Yazilim gelistirme surecinde gerekli olan
araclari taniyacak,

Python dilinde program gelistirme ortamlarini
inceleyebileceksiniz.



1.1. Yazilim Gelistirme Sureci

* Bir bilgisayar programi, bilgisayar sistemindeki
elektrik sinyallerinin akisini yoneten bir dizi
yonergedir.

* Bu sinyaller, bilgisayarin hafizasini etkileyerek
ekran, klavye, fare ve hatta diger bilgisayarlar
ile etkilesim saglar.

* Bu sekilde insanlar da karmasik problemleri
¢ozmek, oyun oynamak gibi degisik islemleri
gerceklestirebilir.



1.1.1 Yazilim

Yazilim,

pilgisayarin donanimini anlamli hale getiren,

nilgisayarlari kullanicilarin amaclari dogrultusunda
kullanmasini saglayan
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1.1.1 Yazilim

Bilgisayarin sabit diskine yuklenmis olan program
elektromanyetik bir 6rintu olusturur.

Bu elektronik sembollerden olusan érintintn, program
calismadan once hafizaya transfer edilmesi gerekir.

Bu elektronik semboller ikilik sayi sistemini kullanan,
sifir ve bir degerlerinden olusan bir dizidir.

Ornek: Bir ikilik program su sekilde gorinur:
10001011011000010001000001001110




1.1.2. Yazilim Gelistirme Ortamlari

Yazilimlar, ikilik dizileri daha anlasilabilir kilan kelime ve sembolleri
kullanir.

Boylece bilgisayarlarin dilini 6grenmek ve karmasik problemleri ¢ézen

programlar yazmak kolaylasir.

Python gibi st diizey diller, programcilarin ingilizce konusma diline cok
yakin bir sekilde program kodlarini yazabilmelerine olanak saglar.

Alt Seviye Diller Orta Seviye Diller Ust Seviye Diller

e Assembly e C e Python
Programlama
Dil

¢ Visual Basic



1.1.2. Yazilim Gelistirme Ortamlari

Derleyici olarak kullandigimiz, bir programlama dilini digerine ¢eviren programlar
yaklasik 60 yildir hayatimizdadir ancak konusma dilinin islenerek programa
doniistiiriilmesi hala yapay zeka arastirma konulari arasindadir.
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1.1.2. Yazilim Gelistirme Ortamlari

4 )
Geleneksel olarak yeni bir dilde yazilan ilk program

“Merhaba, Dunya!” adi verilen programdir.
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-

Python’da asagidaki sekilde yazilmaktadir:

- J

print "Merhaba, Dinya!"




1.1.2. Yazilim Gelistirme Ortamlari

Python dili ile yazilmis asagidaki 6rnege bakalim:

Toplam = 0
DersSaati = 3
Hafta = 14

Toplam = DersSaati * Hafta

DersSaati, hafta ve toplam olarak ifade edilen kelimeler, degiskenlerdir.
Bu degiskenler verileri bilgisayarin hafizasinda korumak icin kullantlr.

Bu satirlar Python dili ile yazildigindan herhangi bir makine dili tarafindan
anlastlir degildir.

Kullanici programi ¢alistirdiginda, yorumlayici programlar, Python kodunu
makine koduna cevirir.

Ust diizey program kodu kaynak kod (source code) olarak adlandirilir.
Bu koda karsilik gelen makine diline ise hedef kod (target code) adi verilir.

Yorumlayici, kaynak kodu hedef koda dénustirdar.



1.1.3. Editorler

* Bir editor, programcinin kaynak kodu
yazmasini ve dosyaya kaydetmesini saglar.

* Cogu editor, renklendirme destegi sunarak
dilin 6zelliklerini ortaya cikarir ve programcinin
Uretkenliginin artmasini destekler.

* Dili olusturan parcalarin kurallara uygun bir
sekilde diizenlenmesi s0z dizimi (syntax)
olarak ifade edilir.




1.1.4. Derleyiciler

* Derleyiciler, kaynak kodlari hedef koda donusturur.

Makine :
Komut 0 Koduo —— Islem O
Makine i
Komut 1 Kodu1l — Islem 1
Derleyici Makine :
Komut 2 ‘ ‘ Kodua —— Islem 2
E Complier 5
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1.1.5. Yorumlayicilar

* Yorumlayicilar da derleyiciler gibi Gst duzey kaynak kodu

hedef koda (genellikle makine kodu) cevirir.

e Derleyiciler herhangi farkli bir déonltisim gerekmeden
defalarca calisilabilir bir program kodu uretirken
yvorumlayicilar kullanici kaynak kodu her calistirdiginda
satir satir makine diline cevirir.

Komut O Yorumlayici

ID

Komut 1 Yorumlayici

‘d

Komut 2 Yorunzwlaylm

orumlayic
Komutn ——— n —

Makine
Kodu 0

Makine
Kodu 1

Makine
Kodu 3

Makine
Kodu n

— [slem 0
—— Islem 1

—» islem 2

— islemn

|

Calisma
Yonu



1.1.6. Hata Ayiklayicilar

* Hata ayiklayicilar, programcinin bir programdaki
olasi hatalari bulmasina ve dizeltmesine olanak

saglayarak programin dogru calismasi icin yardimci
olur.

e Hata ayiklayici programlar ile programin hangi
satirlarinda hata oldugu belirlenir.



1.1.7. Yanaylaclar

* Yanaylaclar, bir programin calismasina iliskin
istatistiki veri toplar.

* Boylece programcilar, genel olarak
performansini arttirmaya yonelik onlemler
alabilir ve programin belirli bolimlerini
veniden yapilandirabilir.



1.1.8. Buituinlestirilmis Gelistirme Ortamlari

e Cogu yazilim, gelistirici butunlestirilmis gelistirme
ortamlarini (integrated development
environment- IDE) kullanir.

* Bu ortamlar, editorleri, hata ayiklayicilari ve diger
programlama yardimcilarini kapsar.

IDLE (Python 3.b 32-bit)

Masalstl uygulamas

&l PyCharm ‘
/i PFYTHON IDE

Python IDE
for Professional Developers 8



1.2. Neden Python?

Ogrenmesi Tamamen
kolay ozgur

Ucretsiz

Butlin Isletim
Sistemlerinde
calisir

Daha az kod ile Bircok
islem yapma kUtUphane

Masaustu,
web ve robot
kodlama




1.3. Python Suriumleri

l Pyhton

l 2.X l 3.X




