


2.1. PROBLEM ÇÖZME KAVRAMLAR VE YAKLAŞIMLAR 
2.1.1. PROGRAMLAMA NEDIR? 

 Programlama Nedir? 

 Bir bilgisayar bilimcisi gibi düşünmek ve programlama ne 
demektir? 

 

 Bu düşünme şekli matematiğin, mühendisliğin ve doğa 
bilimlerinin bazı özelliklerini birleştirmektedir.  

 Bilgisayar bilimcileri genel olarak matematiksel sembolleri, 
işlemleri ve formülleri kullanır,  

 mühendisler gibi tasarım yaparak farklı sistemler oluşturur 
ve bilim insanları gibi deney yaparak teknoloji desteği ile 

çözüm üretir. 



• problemleri formüle edebilme,  

• farklı ve yaratıcı çözüm yolları 
önerebilme, 

• çözümü kesin ve doğru biçimde 

• ifade edebilme becerisidir. 

Problem çözme;  

Programlama, hem problem çözme becerisi hem de bilgi 
işlemsel düşünme becerisine sahip olmayı gerektirir. 
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Bilgi işlemsel düşünme; bilgisayar biliminin kavramlarından yararlanarak 
problem çözme, sistem tasarlama ve insan davranışlarını anlama olarak 
tanımlanabilir. 
Bilgi işlemsel düşünme aşağıdaki özellikleri barındıran bir problem çözme 
sürecidir. 

Problemleri bilgisayar veya başka araçlar yardımı ile çözebilir hâle getirme 

Mantıklı bir şekilde verileri düzenleme ve çözümleme 

Model ve benzetim desteği ile verileri sunma 

Algoritmik düşünme çerçevesinde çözümleri otomatikleştirme 

Kaynakları verimli bir şekilde kullanarak uygun çözümleri tanımlama, çözümleme ve 
uygulama 

Bulunan çözümü farklı problemlere transfer etme ve genelleştirme 
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Programlama; 
bilgisayarın donanıma nasıl davranacağını anlatan, bilgisayara 
yön veren komutlar ve işlemler bütünüdür.  
 
Kısaca  
yazılım geliştirme,  
test etme  
ve bakımını yapma sürecidir. 
 
Bir programlama sisteminin iki bileşeni vardır: 
1. Bilgisayara kurulmuş olan bileşen − programlama ortamı 
2. Programcı tarafından oluşturulan algoritma ve program kodları 
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2.1. PROBLEM ÇÖZME KAVRAMLAR VE YAKLAŞIMLAR 
2.1.2. PROGRAM NEDIR? 

Program, yapılacak bir işlemi ya da hesaplamayı gerçekleştirmek 
için birbirini izleyen komut ya da yönergelerden oluşan yapıdır.  
 
İşlemler matematiksel ya da mantıksak olabilir.  
 
Örneğin bir formülün sonucunun hesaplanması ya da bir dokuman 
içerisinde belirli bir metnin aranması gibi. 
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• Klavyeden, dosyadan veya başka bir aygıttan veri almadır. 

Girdi: 

• Ekranda veriyi görüntüleme veya veriyi dosyaya veya başka bir 
aygıta göndermedir. 

Çıktı: 

• Toplama, çarpma gibi bazı temel matematiksel işlemleri 
gerçekleştirmedir. 

Matematik: 

• Belirli durumları sınamak ve komutları uygun bir sıraya göre 
çalıştırmaktır. 

Koşullu yürütme: 

• Bazı eylemleri genellikle ufak tefek değişikliklerle yineleme 
işlemidir. 

Tekrarlama: 
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Programların çoğu, ne kadar basit ya da karmaşık olursa olsun 
temel olarak bu işlemlere dayalı olarak çalışır.  
 
Bu nedenle programlama, büyük ve karmaşık bir görevi bu temel 
komutlarla gerçekleştirebilecek kadar basit biçimde küçük alt 
görevlere bölme olarak tanımlanabilir. 



2.1. PROBLEM ÇÖZME KAVRAMLAR VE YAKLAŞIMLAR 
2.1.3. HATA AYIKLAMA NEDIR? 

Programlama, karmaşık bir süreçtir ve programcılar 
programlamada hata (bug) yapabilirler.  
 
Programlama hatalarını bulma ve düzeltme işlemine hata 
ayıklama (debugging) denilir. 
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Üç türlü hata oluşabilir; 

• Söz dizimi, programın yapısı ve bu yapı hakkındaki kurallar 
demektir. Cümleye büyük harfle başlamak gerektiği gibi (syntax 
hataları) 

1. Söz dizimsel hatalar 

• Bu hatalar ancak program çalıştırıldıktan sonra ortaya çıkar. 
Hesaplanması mümkün olmayan işlemler (sıfıra bölünme) ya da 
hiç gerçekleşmeyecek koşulların (5<3) yürütülmesi gibi 
durumlarda ortaya çıkar. 

2. Çalışma zamanı hataları 

• Bu durumda program, genellikle hata vermeden çalışır ancak çoğu 
zaman beklenen sonucu üretmez. (mantık hataları) 

3. Anlam bilimsel hatalar 



2.1. PROBLEM ÇÖZME KAVRAMLAR VE YAKLAŞIMLAR 
2.1.4. GÜNLÜK HAYATTA PROBLEM ÇÖZME 

Problem çözme, amaca ulaşabilmek için 
alternatifler arasından en uygun yolu belirlemektir.  

Alternatifler, farklı koşul ve beklentilere göre 
şekillenir.  

En uygun çözüm ise farklı koşul ve durumlar için 
değişiklik gösterebilir.  

Bu nedenle farklı kişiler ve problemler için çözüm 
önerileri de farklılık gösterebilir. 
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Problemler çözülmeye çalışılırken dikkate alınması 
gereken sınırlılıklar ve koşullar ile uyulması gereken 
kurallar vardır. 

Bir problemi yazılım geliştirerek çözerken de çeşitli 
sınırlılıklar vardır: 

• kullandığınız programlama dili,  

• çalıştığınız ortam (kişisel bilgisayar, tablet vb.) 

• ve performans (kullandığınız işlemci, hafıza, disk vb.).  

Bu nedenle programcılar için problem çözme, “bir dizi 
işlemi, belirtilen sınırlılıklara uygun biçimde 
gerçekleştirebilen programın yazılması” anlamına gelir. 
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Tilki, Kaz ve Mısır Çuvalı 

Problem çözmede önemli bir ilkeyi göstermektedir: Yapabileceğiniz olası tüm hareketleri 
öngöremezseniz sorunu çözemezsiniz. 
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2.1.5. PROBLEM ÇÖZME SÜRECI 

Bu Problemden Neler Öğrendik? 
 
Sorunu daha biçimsel bir şekilde yeniden ifade etmek, bir problemi 
anlamak için mükemmel bir tekniktir.  
 
Birçok programcı, diğer programcıları bir sorunu tartışmak için arar; 
sadece diğer programcıların yanıtı olabileceğini düşünür fakat aynı 
zamanda problemi yüksek sesle ifade etmek genellikle yeni ve yararlı 
düşünceleri tetikler.  
Bir sorunun tekrar okunması, bu tartışmayı başka bir programcıya 
yaptırmak gibidir ancak her iki noktadan da destek alırsınız. 
 
Daha kapsamlı ders ise sorunun düşünülmesi, çözümü düşünmek kadar 
üretken olabileceği gibi bazı durumlarda daha üretken olabileceğidir.  
 
Çoğu durumda, çözüme doğru yaklaşım biçimi olabilir. 



Sudoku 





 



 



 


